
Name des Materials 

Räuberspiel 

Bild 

 

 
 

 
 

 
 

Spieler: 2 

 

Material 

 20er Würfel 

 jeder erhält 50 als Start 
(4 Zehner, 1 Fünfer, 5 Einer) 

 2 Filze 

 Räuberspiel- KV 
 

 

 

Beschreibung 

 Menge muss auf zwei verteilt werden  

 Es wird abwechselnd gewürfelt.  

 Man lässt sich vom Mitspieler die entsprechenden Stäbchen geben. 

 Jeder legt sein Material so, dass man die Menge schnell erkennen kann. (Strukturen bilden!) 

 Danach schreiben immer beide in ihr Formular, wie viel sie jetzt haben. 

 Ende des Spiels: Das Formular ist voll 

 Gewinner: Jeder kreist auf seinem Formular die größte Zahl ein. Die beiden eingekreisten Zahlen 
werden verglichen. Wer die größere hat, hat gewonnen. 

 Hinweis: Manchmal kann ein Spieler die Stäbchen nicht direkt herausgeben, weil ihm das 
„Kleingeld“ fehlt. Dann gibt man mehr und bekommt entsprechend heraus. 

 


