Zahlenmemory R R oder R R R

Zahlenkarten

1. Die Zahlenkarten werden so ausgelegt, dass die groSen blauen Zahlen sichtbar sind.
2. Spieler 1 dreht wie beim Memory zwei Kartchen mit der gleichen Zahl um.
Wenn die zwei schwarzen Zahlen zusammen die Zahl auf der Riickseite ergeben, so
darf der Spieler das Paar behalten und noch einmal zwei Karten aufdecken.

Beispiel:
S| 5 2
ZANE

2+3=5

Passen die zwei Zahlen nicht zusammen, so dreht Spieler 1 die Karten wieder um
und Spieler 2 ist an der Reihe.

Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten Paare hat.



