Brett abraumen R R R

rote, griine und blaue Zahlenkartchen 1-10, weiBe Kartchen mit farbigen Balken,
3 Zahlentafeln 1, Wirfel 1-10

1. Zahlenkartchen 1-10 auf die Zahlentafel legen.

Die weiB3en Kartchen liegen verdeckt auf einem Stapel vor jedem Mitspieler.
2. Jeder Spieler zieht 10 weiBe Kartchen von seinem Stapel und legt sie auf die passenden
Ziffern. Es werden zum Teil mehrere Karten mit der gleichen Mengenanzahl tibereinander
gelegt.
3. Nun wird gewdirfelt. Die passende Karte (immer nur eine) darf abgerdaumt werden.

Ist das Feld leer, so muss eine ,Straf-Karte” vom Vorratsstapel gezogen und an der
richtigen Stelle abgelegt werden.

Gewonnen hat, wer eine ganze Reihe abgeraumt hat oder 6 od. 7 freie Platze auf dem Feld
hat — kann jeweils individuell festgelegt werden.



