Thron fiir die Million — flexibles Umgehen mit dem
Stellenwertsystem und den Tauschvorgédngen &is / 50

Material:

Spielbeschreibung:

Spielkarten mit den Stufenzahlen
1, 10, 100, 1000 oder 10.000

2 Satze Zahlenbankchen und
Stufenzahlenschilder zur
Markierung der Stellen

2x Thron fir die Million
ausreichend Einerwiirfel

1 Jokerwirfel und optional viele
andere Wiirfel und
Wirfelkombinationen

Der Tauschvorgang muss wieder gut eingefiihrt werden. Der Wert eines
Wiirfels wird bestimmt durch die Zuordnung zu einem Stellenwert
(Zahlenbénkchen). Ein Zahlenbéinkchen fasst 10 Wiirfel und grenzt somit
die Tauscheinheit ab.

Reihum wird eine Spielkarte gezogen, um festzulegen, an welchem
Stellenwert gespielt. Der Wiirfel bestimmt anschliefend die Anzahl. Zieht
ein Kind eine Karte mit 1000 und wiirfelt eine 7, bekommt es sieben
Waiirfel und darf sie auf die Tausenderbank legen. Wer zuerst einen Wiirfel
auf dem Thron der Million hat, der hat gewonnen.

Zunéachst wird der Jokerwiirfel benutzt, die Krone bedeutet wieder das
Bankchen voll machen. Bei ausreichend Erfahrung kann z.B. mit einem
Zwolfer-/Zwanziger-/DreiRigerwirfel gespielt werden, dann mussen
beispielweise 16 Hunderter korrekt gelegt werden.




