
Hochzeit im Zehnerland   /  

 

 

 

Material: Spielbeschreibung: 

 zwei kleine Hunderterfelder 

 Stäbchen 

 Würfel von 0-9 

 evtl. zwei Filzunterlagen 

Voraus geht die Erklärung, dass im Zehnerland nur ganz bestimmte Paare 
einziehen dürfen, nämlich die beiden Stäbchen, die zusammen 10 ergeben. 
 
Dann wird abwechselnd gewürfelt und das entsprechende Stäbchen aus 
dem Kasten genommen. Die einzelnen Stäbchen, die keine „Paare sind, 
werden neben dem Feld gesammelt. Passen zwei zusammen, dann dürfen 
sie nebeneinander ins Feld gelegt werden.  
 
Wer zuerst das Feld voll hat, der hat gewonnen. 

 

 


