
Königseinmaleins  

 

Material: Spielbeschreibung: 

 Zahlentafel 3 zwei mal 

 Spielkarten 

Im diesem Spiel zum Einmaleins gibt es nur sogenannte „Königsaufgaben“. Sie 
sind die Grundlage für das Ableiten der anderen Aufgaben mit verschiedenen 
Strategien. 
In der Mitte liegen zwei Zahlentafeln 3. Auf die werden die weißen 
Ergebniskarten gelegt. Jeder Spieler hat passende Aufgabenkarten in seiner 
Spielerfarbe.  
Nach einem Startzeichen werden die Aufgabenkarten von beiden Spielern 
gleichzeitig auf die weißen Ergebniskarten gelegt. (Es darf nicht doppelt belegt 
werden.) 
Wer am Ende mehr von seinen Aufgabenkarten unterbringen konnte, hat 
gewonnen 
 

 


